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пояснительная записка

,щополнительная обшеобразовательная программа <основы компьютерной грамотности))

для |-4 класса четырёхлетней начальной шtсолы составлена на основе авторскоЙ программы А,В,

горячева <информатика и икт (информационные и коммуникационные технологии)> (для

четырёхлетней начальной штколы), М,:Баласс, 2014г,

Нормативно-правовая база программы:

рабочая программа дополнительного образования учащихся разработана на основе:

1. Федерального Закона от 29,I2.2O12 Ns 273-ФЗ коб образовании в РоссийскоЙ Федерации>>;

2, Федерального государственного образовательного сТанДаРТа НаЧаЛЬНОГО ОбЩеГО

образования, утверItденныМ приказоМ Министерства образования и науки Российской

Федерации от 0б.10.2009 N9 З7З (далее - ФгоС начального общего образования);

З. Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от к31> мая 202I г, Nb 286 (об

утверждении Федерального государственного образовательного стандарта начаJIьного

общего образования>

4. Постановления Правительства рФ (об утверждении Правил оказания платных

образовательных услуг) 1 5.09.2020г Ns1441 ).

5. Распоряхсение Комитета по образованию от 01,0з.2017 N9 бI7-р коб утверItдении

методических рекомендаций по проектированию дополнительных обпдеразвивающих

программ в государственных организациях Санкт-петербурга, находящихся в ведении

Itомитета по образованию) ;

6. Устава гБоУ средней школы N9 233 Красногвардейсttого района Санкт-ПеТербурга.

Курс предназначен для развития логичесКОГО, €l,'IГоритмического и системного мышления,

создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментаJIьных знаний и

умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и

изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании

научногО информационно-технологического потенциала общества.

В курсе выделяются следующие разделы:
. описание объектов - атрибуты, структуры, классы;

о описание поведения объектов - процессы и алгоритмы;
. описание логических рассуждений - высказывания и схемы логического вывода;

. применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода

задач.

материал этих разделов изучается на протя)Itении всего курса концентрически: объем

соответствующих понятий возрастает от Iшасса к классу.

Ддресность программы - в реализации программы уLIаствуют дети 7-1 1- летнего возраста.

продолrкительность занятий в течение 7 месяцев, 1 раз в неделю.

главная цель данного курса информатики и Икт: развивая логическое, алгоритмическое и

системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных

фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие

непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят на пер-вое

место в формировании науLIного информационно-технологического потенциала общества.

Задачи курса:
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1) развитие у школьников навыков решеFIия
которые наиболее типичны и распространены
к информатике:

задач с применением таких подходов к решению,
в областях деятельности, традиционно относящихся

о примонение формальной логики при решении задач - построение выводов путем при-менеция к
известным утверждениям логических операциЙ (если - то), (и)), (или)), ((не) и их комбинаций -
(если ... и ..., rо ...о);

' алгоритмический подход к решению задач - умение планирования последовательности
действий для достижения какой-либо цели, а таюке решения широкого класса задач, для которьж
ответоМ являетсЯ не числО или утверЖдение, а описание последовательности действий;, системный подход - рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых
составных частей, каждая из которьж выполняет свою роль для функционирования 0бъокта в
целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;, объектно-ориентированный подход - аr:центирование объектов, а не действий, умениеобъединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки
предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметаN4и; умение описывать
предмет по принципу (из чего состоит и что деJает (что можно с ним делать>);2) расширение кругозора в областях знанrй, тесно связанных с информатикой: знакомство с
графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией (кначинают
и выигрывают>) и некоторыми другими;
3) создание у учоникОв навыкоВ решения логических задач и ознакомление с общими
приемап{и решения задач - ((как решать задачу, которую раньше не решirли) - с ориентацией на
проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по анаJIогии,
по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
программа разработана с учетом особенностей первой ступени общего образования, а также
возрастных и психологических особенностей младшего школьника. При разработке программы
учитывtUIись разброс в темпах и направления:{ р€lзвития детей, индивиду1льные рtвличия в их
познавательной деятельности, восприятии, внимании, памяти, мышлении, моторике и т. п.
Образование в начальной школе является базой, фундаментом последующего образования,
поэтому важнейшая цель начаJIьного образования - сформировать у учащихся комплекс
универсальных учебньж действий (далее - У уд), обеспечивоющих способность к
сап{остоятельной учебной деятельности, то естъ умение учиться. В соответствии со Стандартом
целью реаJIизации ооп является обеспечение планируемых образовательных результатов трех
ГРУПП: ЛИЧНОСТНЬIХ, МеТаПРеДМеТНЫХ И ПРеДМеТНЫХ. ПРОГРаМма по информатике нацелена на
достижение результатов всех этих трех групп. При этом в силу специфики уrебного предмета
особое место в програп{ме занимает достижение результатов, касающихся работы с информацией.
Важнейшей целью-ориеIIтиром изучения информатики в школе явJUIется воспитание и р€lзвитиеКаЧеСТВ ЛИЧНОСТИ, ОТВеЧаЮЩИХ ТРебОВаНИЯМ ИНформационного общества, " *u"""o"r"
приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности (далее - икт-
компетентности), Многие составляющие Икт-компетонтности входят и в структуру комплекса
универссlльных учебных действий. Таким образом, часть предметных результатов образования в
курсе информатики входит в структуру метапредметных, то есть становится пепосредственной
целью обуrения и отражается в содержании изучаемого материала. При этом в содержании курса
информатики для начальной школы зна-Iительный объем предметной части имеет
пропедевтический характер. В результате удельный вес метапредметной части содержания курса
начальной школы оказывается до-вольно большzм (гораздо больше, чем у любого другого курса вначальной школе), Поэтому курс информатики в нача.гlьной цколе имеет интегративный,



межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего начального образования в части

формирования ИКТ- компетентности и универсальных учебных действий.
Общая характеристика курса

В курсе условно можно выделить следующие содер}кательные линии:
о основные информационные объекты и структуры (цепочка, мешок) дерево, таблица);

основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск объекта по

описанию, построение объекта по описанию, группировка и упорядочение объектов, выпопнение

инструкции, в том числе прогрtllvlмы или алгоритма и пр.);
. основные информационные методы (метод перебора полного или систематического, метод

проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и пр.).

В соотвотствии с ООП в основе программы курса информатики ложит системно-деятельностный

подход, который заключается в вовлечении обуrающегося в учебную деятельность,

формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реа-пизуется не только за счет

подбора содержания образования, но и за счет определения оптимальных видов деятельности

учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный подход позволяет учесть
индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуaльные образовательЕые траектории

для каждого обучаrощегося

Описание ценностньш ориентирqв содержания курса
Как говорилось выше, основной целью изучения информатики в начаJIьной школе является

формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие компоненты которой входят в

структуру УУД. Это и задает основные ценностные ориентиры содоржания данного курса. С
точки зрения достижения метапредметньж результатов обучения, а также продолжения

образования на более высоких ступенях (в том числе обучения информатико в среднем и старшем

звене) наиболее ценными являются следующие компетенции, отраженные в содоржании курса:
. основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладенио основаI\dи

логического и алгоритмичоского мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и

строить простейшие алгоритмы;
о основы информационной грамотности, в частности овладение способшли и приемами поиска,

получения, представления информации, в том числе информации, данной в различных видах:

текст, таблица, диаграммц цепочка, совокупность;
о основы Икт-квалификации, в частности овладенио основами применения компьютеров (и

других сродств ИКТ) для решения информационньж задач;
. основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее

активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приемом и

передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с

овладением системой информационньж понятий, использованием языка для приема и передачи
информачии.

Планируемые результаты освоения содержания курса
В итоге работы по программе учащимися должны быть достигнуты спедующие результаты
освоения основной образовательной программы начального общего образования:

личностные:
1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющомся и развивающемся
мире;
2) рtввитие мотивов учебной деятельности;
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Щglасс (28 ч) - 2-й t<Jtacc (28 ч)
}lъ Название раздела количество часов
1 План действий и его описание 8
2, Отличительные признаки предметов 8

Логические модели 8
4. Приемы построения и описание моделей 4

3-й t<Jlacc (28 ч)
лъ Название раздела количество часов
1 Алгоритмы. 7
2, Группы (классы) объектов. 7

Логические рассуждения. ]
4, Модели в информатике 1

4-й t<llacc (28 ч)
ль Название раздела количество часов
1 Алгоритмы. 8
2. объём, 5

Логически9 рассуждения . 8
4. Применение моделей для решения задач 7

учебный план

Календарный учебный график

Содержание программы
] класс

план dейсmвuй u еео опuсанuе
последоватольность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение
последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в
последовательности действий.

Оmлuчumельные прuзн акu пре dмеmов
выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам.
сравненис двух или более предмотOв. РазделOние предметов на группы в соответствии с

Год
обученияо

номер
грYппы

[ата начала
обучения

Щата
окончания
обучения

количество
учебных
недель

Репсим
занятий

количество
учебных

часов

1 класс 01.10 28.04 28 1 часв
неделю

28

2 класс 0i.10 2в.04 28 1часв
неделю

28

З класс 01.10 28.04 28 1часв
неделю

28

4 класс 01.10 28.04 28 1часв
неделю

28
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указанными признаками.

лоzuческuе л,tоdелu
истинность и ложность выскtlзываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на
простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Построение 

J

отрицания простых выск€tзываний.

Прuеtиьt посmроенuя Ll опuсанuе пtоdелей
Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск законом9рностей.

2класс
Преdмеmы ч оп1,1санuе преdлпеlпов

признаки предметов, описательные признаки предметов Симметричность
предметов. Координатная сетка. отличие и группировка.rо .rопdцам и строкам.

Оmлuчumельньlе прuз накч пр еdмеmо в
выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам.
сравнение двух или более предметов. Разд.п.rr. предметов на группы в
соответствии с указанными признаками.

лоzuческuе моdелu
Истинность и ложностЬ выск€выВ аний. Алгоритм. Ветвление. Логические
рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов.
высказывания и множества. Построение отрицания простых выск€lзываний.

Прuемьt посmроеlлllя u опuсанltе моdелей
Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск закономерностей.

длеорumл,t 
3 КЛаСС

Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи
€tлгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление
€lлгоритма, Поиск ошибок в ыIгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические
ЕlJIгоритмы.

Группьt, (клас сы) о бъ екmо в
общие н€ввания и отдельные объекты. Разные объекты с общим н€}званием.

разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов содним общим н€вванием. отличительные признаки. Значения отличительных
признаков (атрибутов) у р€lзных объектов ,Ъруrrп.. Имена объектов.

Лоzuческuе рас суэlсd енuя
ВысказЫваниrI со словами ((все), ((не все), ((никакие>. отношения между

множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное
описание. Пути в графах.,Щеревья.

Моdелu в uнфорwtаmuке
Игры, Анализ игры с выиIрышной стратегией. Решение задач по анаJIогии.

Решение з€}даЧ на закономерности. АналЪгичные закономерности.

,a



4 класс
Алеорumмьt

Вложенные аJIгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Щиклы: повторgние, указанное число
раз, до выполнения заданного условия, для перечисленных параметров.

объпt
Составные объекты. Отношение (состоит из). Схема (кдерево>) состава. Адреса объекгов.
Адреса KoMtIoHeHT составных объектов. Связь между составом сложЕого объекта и
адресами его кOмпонент. Относительные адреса в сOставных 0бъектах.

Л о zuч е скuе р а с су ctcd е нuя
Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах,

удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода (если - то)). I-{епочки правил
вывода. Простейшие (и-или> графы.

Прuмененuе ллоOелu прu решенuu заdач
Приемы фантазирования (<наоборот>>, <<необычные значения признаков>>, <<необычный

состав объекта>). Связь изменения объектов и их функционtшьного н€вначения.
Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам предыдущих рttзделов (к
аJIгоритмам, объектам и др.)

Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение

Для реализации принципа наглядности в кабинете должны быть доступны
изобразит9льные наглядные пособия: плакаты с примерами схем и разрезной материал с
изображениями предметов и фигур.

Щругим средством наглядности служит оборудование для мультимедийных
демонстраций (компьютер и медиапроектор).

Учебно-методическая литература.
Реализация программы обеспечена УМК :

о образовательная система <Школа 2100>: сборник программ М.: Баллас, 2013.
о А.В.Горячев, Т.о.Волкова, К.И.Горина, <Информатика в играх и задачах>>. 1-4
кJIассы. Методические рекомендации для учителя>>, Москва кБаласс>.20 1 3 г.
о А.В.Горячев и др. Учебник-тетрадь <Информатика в играх и задачах) I-4
кJIассы. Москва <<Баласс>>. 20 |3 -20 | 4r.
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